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13:30-13:35 UVOD (pozdrav, predstavljanje, najava tijeka radionice) 5 min
13:35-13:40 eTwinning i digitalne kompetencije 5 min
13:40 - 14:00 Alati za kreativno ucenje i razvoj digitalnih kompetencija 20 min
14:00 - 14:10 eTwinning i igra 10 min
14:10 - 14:15 Sah u eTwinning projektima 5 min
14:15 - 14:25 Digitalni escape 10 min
14:25 - 14:30 Zakljucak, pitanja 5 min
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Presenter Notes
Presentation Notes
Naglasak radionice je na kreativnoj uporabi digitalnih alata i aplikacija, te šaha u eTwinningu za OŠ.  
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Kakve digitalne kom

nam trebaju? Petencije

petenciju

) programu
‘mpetencija u obrazovanju (DIKOBRAZ)

stavnicima u osnovnim i srednjim skolama, kao i drugim pojedincima, koji zele steci,
1astavi
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Presenter Notes
Presentation Notes
Digitalna kompetencija jedna je od osam ključnih kompetencija (komunikacija na mater.i stranom jeziku, matematička/znanstvena/tehnološka kompetencija,digitalna, učiti kako učiti, socijalna i građanska, inicijativnost i poduzetnost, kulturna svijest) odnosi se na pouzdanu i ključnu uporabu cjelokupnog raspona digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju i za rješavanje osnovnih problema u svim aspektima života (upotreba računala za pronalaženje, procjenu, pohranjivanje, stvaranje, prikazivanje i razmjenu informacija te razvijanje suradničkih mreža putem Interneta).
Važno je ne samo doći do informacija uz pomoć IKT nego i te informacije na pravilan način upotrijebiti, pretvoriti ih u znanje.
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 Mentimeter

https://www.menti.com

kod: 2536 6264



Presenter Notes
Presentation Notes
https://www.menti.com/alow6npvr2cw 

https://bit.ly/eTwDKomp
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E§# 0 Kreativno uéenje u eTwinningu
- digitalne kompetencije ucenika razvijamo sudjelovanjem u
eTwinning projektima

- prijedlog sastavnica projekta na Twinspaceu:
- upoznavanje

- predstavljanje skole i mjesta " . V.
- logo projekta e
- projektne aktivnosti {ﬁ

- evaluacija projekta

. diseminacija projekta “‘UTT—‘
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Stormboard

https://bit.ly/3ASW90b
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Presenter Notes
Presentation Notes
Ideaflip je aplikacija koja radi na principu online ploče. Nudi mogućnost objavljivanja, organiziranja i povezivanja , glasanja…
Flipgrid je besplatan web alat namijenjen video raspravama. Odlikuje ga jednostavnost korištenja, različite mogućnosti kreiranja zadataka i video odgovora učenika, te mogućnost vrednovanja učeničkih odgovora.
Stormboard je aplikacija za bijelu ploču (od velikih sastanaka i projekata s više odjela do pojedinačnih zadataka)
Learning by doing https://bit.ly/3ASW90b 

https://bit.ly/3ASW90b
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— S S - TR .
easy brainstorming & voting

https://www.tricider.com

https://www.canva.com wooc' a p

https://www.wooclap.com

 Mentimeter

https://www.fiverr.com https://www.mentimeter.com/app

https://logo.com
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https://www.tricider.com
https://www.wooclap.com
https://www.fiverr.com
https://logo.com
https://www.canva.com
https://www.mentimeter.com/app
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K& Projektne aktivnosti

wakelet

“thinglink..

https://wakelet.com/ https://www.thinglink.com https://www.adobe.com/express https://sway.office.com
Cdm/“a ‘. BOOK CREATOR
Storyboard
That
https://www.canva.com https://www.storyboardthat.com https://bookcreator.com
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Presentation Notes
Animoto, Moovly, Vimeo, Glide

https://www.storyboardthat.com
https://wakelet.com/
https://www.thinglink.com
https://sway.office.com
https://www.adobe.com/express
https://www.canva.com
https://bookcreator.com
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 Mentimeter

https://www.menti.com

kod: 8993 0535
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Presentation Notes
https://www.menti.com/al9wcov7cy2w 

https://bit.ly/3alatiEV
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S0 Evaluacija projekta

 Mentimeter

https://forms.office.com https://www.google.com/intl/hr/forms/about  https://www.mentimeter.com/app
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https://www.mentimeter.com/app
https://forms.office.com
https://www.google.com/intl/hr/forms/about

B2 iocivosT . . . .
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WiX

https://www.wix.com We b n O d e

https://sites.google.com

https://www.webnode.com

https://www.weebly.com
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Presentation Notes
Prikaz projektnih aktivnosti uživo i online a stručnim skupovima
prikaz projekta na web stranicama škole, lokalne zajednice, portal škole.hr, suradnja s izdavačkim kućama
osobnim web stranicama, 

https://sites.google.com
https://www.wix.com
https://www.weebly.com
https://www.webnode.com
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o2l Kreativno uéenje igrom u eTwinningu?

- JEDNOSTAVNA
- DOBROVOLINA
- MOTIVIRAJUCA
- KORISNA

- EDUKACIJSKA
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Presenter Notes
Presentation Notes
Ja sam Suzana Delić, izvrsna sam savjetnica te eTwinning ambasadorica.
Pozdravljam vas u ime Agencije za mobilnost I programe Europske unije te u svoje osobno ime.

Možemo li kreativno učiti igrom u eTwinningu? Naravno, jer…..
Igra je jednostavna i dobrovoljna aktivnost svakog djeteta, ali i najvažniji put razvoja ličnosti. 
Igrom dijete upoznaje svoju okolinu te uči o sebi.
Ključne komponente igre su motivacija za dostizanje nekog cilja, pravila, te interakcija, odnosno kontakt između sudionika. Mnoge igre, upravo poradi pobrojanih elemenata, su korisne, edukacijske, jer aktere tjeraju na usvajanje novih znanja i vještina.
Igra JE praktično stara koliko i čovječanstvo,


e
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K@ Kakva mora bitiigra?

lgra mora biti primjerena
razvojnim karakteristikama
djece te lako provodljiva.
Sadrzajem mora biti
jednostavna, spontana,
zabavna, uzbudljiva, ali sto je
jos najvaznije korisna za
. djetetov razvoj (Lazar, 2007).
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Presenter Notes
Presentation Notes
Igra mora biti primjerena razvojnim karakteristikama djece, lako provedljiva, sadržajem mora biti jednostavna, spontana, zabavna, uzbudljiva, ali što je još najvažnije korisna za djetetov razvoj (Lazar, 2007).
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K@ Vjestine koje razvijamo igrom

J kognitivne
J motoricke
J govorne

1 socijalne

1 emocionalne
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Presenter Notes
Presentation Notes
Motoričke vještine uključuju jačanje koordinacije pokreta, finu i grubu motoriku. Stječu se motoričkim aktivnostima kao što su puzanje, trčanje, skakanje, penjanje, provlačenje, bacanje, udaranje lopte, balansiranje…
Emocionalne vještine stječu se osjećanjem zadovoljstva/ugode koju igra pruža, povezivanjem s drugim osobama, građenjem/učenjem osjećaja i njihovog primjerenog izražavanja igranjem različitih uloga.
Kognitivne vještine uključuju razvoj kritičkog razmišljanja, povezivanja uzroka i posljedice, zaključivanje, poticanje mašte i rješavanje problema te kreativnosti (pretvaranjem i igranjem uloga dijete otkriva koje svijet sve mogućnosti i prilike pruža).
Socijalne vještine stječu se tako što dijete igrom uči kako pratiti smjer igre, poštivati pravila, čekati svoj red, surađivati, dijeliti, razvija odnose prvo s roditeljima, braćom, sestrama, prijateljima što sve doprinosi kasnije uspješnoj socijalnoj interakciji i stvaranju prijateljstva.
Govorne vještine potiču se u razgovoru djeteta s drugom djecom i odraslima, korištenjem riječi za omiljene igračke i aktivnosti, pjevanjem, recitiranjem, brojalicama osnažuje se jezično izražavanje
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Podjela igara s obzirom na predmete koji se koriste u igri:

® igrana ploci

igra s kartama

igra s loptom

govorna igra

igra s olovkom i papirom
igra igranja uloga
racunalnaigra

igra s kockama
enigmatika
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Presenter Notes
Presentation Notes
Različitim vrstama igara dijete razvija svoju kreativnost i maštu, ali se potiče i njegov intelektualni razvoj, budući da se kroz razne igre razvija pamćenje, sposobnost koncentracije i sposobnost pažnje. 
Podjela igara s obzirom na predmete koji se koriste u igri:
igra na ploči
igra s kartama
igra s loptom
govorna igra
igra s olovkom i papirom
igra igranja uloga
računalna igra
igra s kockama
enigmatika
Treba još dodati da Klarin (2017) ističe još neke definicije igre: da je igra dobrovoljna aktivnost koja se izvodi bez prisile, u cijelosti, s uživanjem; igra uključuje samostalnu igru koja uključuje objekte, koja uključuje borbu i sukob, lokomotornu igru, konstruktivnu igru, sociodramsku igru, jezičnu igru i igru s pravilima; igra je jedinstvena, a njezina jedina svrha je ona sama.
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Presenter Notes
Presentation Notes
Jedna od igara na ploči je šah. Imala sam sreću od petog razreda baviti se šahom vrlo aktivno, kroz treninge i državna natjecanja, ali i kao trener učenicima preko 20 godina. Vidjela sam njegove prednosti.

No, kakva su vaša iskustva.
Koliko ste vi upoznati sa šahovskom igrom?


www.menti.com

il Mentimeter

Please enter the code

5493 4650



Presenter Notes
Presentation Notes

Molim vas da odvojite malo vremena te ukoliko ste tehnički u mogućnosti odgovorite na 3 pitanja.
Prvo je…znate lu igrati šah?
Drugo je, jeste li ikada koristili šah u nastavi, projektima, kao izvannastavnu aktivnost ili bilo kokoj drugoj aktivnosti u školi?
I na kraju koja su vaša iskustva? Koje bi bile moguće prepreke ili pak napišite što biste našli kao pozitivnu stranu uključivanja šaha u neke aktivnosti, kao npr. eTwinning projekte.?


https://www.menti.com/
http://www.menti.com

Mozemo reci da je Sah igra mentalne koncentracije i
dubokih strateskih vjestina koje razvijaju um i
povecavaju inteligenciju, a ujedno je i bogata

natjecateljska
igra u kojoj sudjeluju dva igraca.
KAKO JE NASTAQO?

18 446 744 073 709 551 625
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Presenter Notes
Presentation Notes
Možemo reći da je šah igra mentalne koncentracije i
dubokih strateških vještina koje razvijaju um I
 povećavaju inteligenciju, a ujedno je i bogata natjecateljska
igra u kojoj sudjeluju dva igrača.
KAKO JE NASTAO?
Podrijetlo ove igre nije nam u potpunosti poznato. Najvjerojatnije je da se šah pojavio prije više od 2000 godina. Prilikom arheoloških iskopavanja nađene su dvije figurice od slonovače. Stručnjaci smatraju da su to šahovske figurice.  O nastanku šaha postoji nekoliko legendi, a najpoznatija je ona o okrutnom indijskom vladaru i mudracu. Mudrac je izmislio igru u kojoj kralj, iako je glavna figura, ne može opstati bez pomoći ostalih, a ponekad čak i najslabija figura može biti ključna za konačan ishod igre. Vladar je bio oduševljen te je odlučio Setu bogato nagraditi i to tako da mudrac sam odabere nagradu kakvu god želi. Nakon kraćeg razmišljanja mudrac je zatražio da se na prvo polje šahovske ploče stavi jedno zrno pšenice, na drugo dva, na treće četiri, na četvrto osam i tako sve do posljednjeg, šezdeset četvrtog polja. Nekoliko su dana dvorski matematičari računali ukupan broj zrna i kada su konačno završili, vladar je shvatio da bi morao isušiti sve oceane, otopiti sav led dalekih sjevernih zemalja i sva zemaljska prostranstva pretvoriti u oranice da bi ispunio dano obećanje. 
Točan broj iznosio je 18 446 744 073 709 551 625 zrna ili oko bilijun tona!
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Presenter Notes
Presentation Notes
ŠAH JE IGRA beskonaćnih mogućnosti
Šah je ponekad zaista više od igre I ono što je najvažnije I izuzetno važno za uključivost…mogu ga igrati svi, bilo gdje, bilo kada, bez materijalnih sredstava koje je potrebno utrošiti.
Može ga igrati učenik prvog razreda s djedom, učenik s teškoćama u pokretanju s učenikom koji nema takve teškoće…ali u ovoj aktivnosti su potpuno ravnopravni I ne postoji ograničenje.
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Sah je igra koju oba igraca zapocinju s jednakim
brojem figura, jednakih mogucénosti (osim
prednosti prvog poteza), sreca ne igra ulogu.
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Presenter Notes
Presentation Notes
Šah je igra koju oba igrača započinju s jednakim brojem figura jednakih mogućnosti (osim prednosti prvog poteza), sreća ne igra ulogu.
I zbog svega ranije nabrojnog šah je idealan za primjenu u obrazovanju učenika s posebnim potrebama, što uključuje učenike s teškoćama, ali i učenike koji izuzetno lako svladavaju sadržaj predviđen kurikulumom.
Šah mogu igrati i slabovidne osobe.
Šah je prilagođen tako da crne figurice imaju na vrhu zaobljeni dio, dok bijele figurice nemaju taj dodatak. I crne i bijele figurice u svom dnu imaju klin koji se umeće u ploču čija su bijela i crna polja različite visine.
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KREATIVNOST
ORIGINALNOST

RIESAVANIJE PROBLEMA

VJESTINA ISTRAZIVANJA DO
PRAVILAN ODABIR ,?4 [‘//V
ANALITICKO RAZMISLIANJE Z[ O /
ODGOJNE VRIJEDNOSTI /P
RAD

UPORNOST

STRPLJENJE

SAMOPOUZDANIJE
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Presenter Notes
Presentation Notes
No, ipak treba postaviti pitanje zašto I kako koristiti šah u obrazovanju. Na to pitanje ste I sami djelomično odgovorili kroz upitnik na početku.
Što sve šah potiče I koji su razlozi uključivanja u odgojno-obrazovne aktivnosti?
Šah potiče kreativnost
- pomaže u oslobađanju originalnosti
- povećava sposobnost rješavanja problema
- povećava sposobnost pamćenja
- poboljšava vještine čitanja
- poboljšava oporavak kod bolesti
- razvija vještinu istraživanja te pravilan odabir
- učenje na pogrješkama
- razvija analitičko razmišljanje
- ima odgojne vrijednosti
- potiče na rad i upornost
- razvija pozornost
- razvija strpljenje
- razvija samopouzdanje
- procjenjuje vlastite mogućnosti
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ETWINNING DOGADANIJE

ETWINNING PROJEKTI
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Presenter Notes
Presentation Notes
Šahovsku igru možemo vrlo lako implementirati u eTwinning aktivnosti.
1. Kroz eTwinning događanje u kojemu učenici mogu videokonferencijski igrati ili pak rješavati problemske šahovske zadatke.
2. Kroz eTwinning projekte
Šah u eTwinning projektima može biti:
1. Glavna aktivnost
- razvoj kompetencija igranjem šaha
2. Sporedna aktivnost
- može se vezati za svaku temu
3. Online igranje kao dodatna aktivnost
-važna za komunikaciju imeđu timova
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SAHOVSKI MATERIJALI
PROBLEMSKI ZADACI
ONLINE IGRANIJE

SUSRET SA SAHISTIMA
SAHOVSKI FESTIVAL
DIGITALNI ESCAPE ROOM

Sufinancirano sredstvima
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Presenter Notes
Presentation Notes
Što sve možemo koristiti, a onda I prikazati na Twin Spaceu?
Svakako, šahovske materijale.
Učenici mogu online igrati. Danas postoji niz odličnih šahovskih aplikacija.
Svakako tu je I rješavanje problemskih zadataka koje možemo postaviti na TS te ih mogu rješavati učenici u projektu.
Mogu se organizirati susreti s velemajstorima ali I šahovskim edukatorima koji imaju veliko iskustvo u šahu u školama.
Naravno, može se organizirati šahovski festival, online ili uživo.
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bit.ly/ETW-SAH1

Digitalni Escape Room
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Presenter Notes
Presentation Notes
Osim rješavanja problemskih zadataka, online igranja, organizacije šahovskih festivals tijekom eTwinning projekta možete organizirati i digitalni Escape Room. 
Ovdje je jedan kratak primjer, a poveznicu ili kod možete lako integrirati u TwinSpace projekta. Pokušajte i vi odgovoriti na nekoliko pitanja te doći do kraja ovog digitalnog escape rooma.

http://linoit.com/users/SuzanaDelic/canvases/%C5%A0ah1

.

'J" ACENCIJA ZA
'n" PROCRAME £ Victory is a State of

Foto: Facebook Cristiano Ronaldo / Instagram Leo Messi
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Presenter Notes
Presentation Notes
I danas kada cijeli svijet prati svjetsko nogometno prvenstvo, a naši nogometaši su odigrali prvu utakmicu, preko 60 milijuna ljudi je pozitivno označilo ovu fotografiju. I Cristiano Ronaldo i Leo Messi napisali su nakon odigrane šahovske partije: Victory is a State of Mind odnosno POBJEDA JE STANJE UMA.
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eTwinning sah
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Presenter Notes
Presentation Notes
Završimo ovu radionicu s mišlju koliko nam šah može pomoći u razvoju učeničkog, ali i našeg uma, a spoj šaha i eTwinninga može dati fantastične rezultate.
Jer…..eTwinning i šah se vole.



Razvoj digitalnih kompetencija u€enika u osnovnim L
Skolama: kreativno uéenje u eTwinningu

eTwinning ambasadorice:

Suzana Delié

HVALA NA POZORNOSTI! Adrijana Leko

PROGRAME EU Europske unije
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Presenter Notes
Presentation Notes
Najtoplije zahvaljujemo na sudjelovanju na našoj radionici. Zahvaljujemo u svoje osobno ime te ispred Agencije za mobilnost i programe EU.
Želimo vam ugodan nastavak dana.
S poštovanjem!
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