PROJEKTNI KOMPLET

NAZIV PROJEKTA

Putovnica vjestina za Zivot
#skillsforlife

NASTAVNI PREDMETI /
PODRUCIA

Razredna nastava (Hrvatski jezik, Priroda i drustvo, Matematika,
Likovna kultura, Glazbena kultura, TZK);

Medupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj, UCiti kako uciti,
Gradanski odgoj i obrazovanje, Zdravlje, Poduzetnistvo, Uporaba IKT-a

AUTORI PROJEKTNOG

Natasa Ljubié¢ Klemse i Tomislav Pavlovi¢

KOMPLETA
DOB UCENIKA 6 — 10 godina (1. — 4. razred)
PREPORUCENO fleksibilno, tijekom nastavne godine

TRAJANJE PROJEKTA

KRATKI OPIS PROJEKTA

Projekt je osmisljen za ucenike razredne nastave kao zajednicka
europska pustolovina u kojoj ucenici, kroz igru, pricu i suradnju s
vrinjacima iz drugih Skola, razvijaju klju¢ne vjestine za Zivot (Skills for
Life). Svaki ucenik vodi svoju 'Putovnicu vjestina' u koju prikuplja
pecate (pet pecata — po jedan za svaku temeljnu vjestinu), male
dokaze ucenja i refleksije nakon aktivnosti. Naglasak je na socio-
emocionalnim vjeStinama, komunikaciji, suradnji, otpornosti,
donosenju odluka, zdravim navikama i digitalnoj dobrobiti te
stjecanju, usavrSavanjui zadrzavanju Zivotnih vjeStina. Aktivnosti su
kratke, izvedive i prilagodljive i zahtijevaju redovito dijeljenje uradaka
na Twinspace-u. Tijekom provedbe projekta potrebno je realizirati
najmanje jedan mrezni sastanak partnera.

CILJEVI PROJEKTA

Razvijati digitalnu temeljnu vjestinu: osnaZiti u¢enike za sigurno i
odgovorno ponasanje u digitalnom okruzju (privatnost, lozinke,
netiquette, digitalna dobrobit) te svjesno upravljanje vremenom pred
ekranom.

Unaprijediti pismenost: razvijati Citanje i pisanje funkcionalnih
tekstova (poruka/pismo), jasnocuizrazavanja i pristojan
komunikacijski ton, uz osnovnu brigu o pravopisnoj toCnosti i strukturi
teksta.

Jacati matematicku temeljnu vjeStinu: osposobiti u¢enike za
prikupljanje podataka, izradu piktograma/grafikona te tumacenje
rezultata (najviSe/najmanje, usporedbe) i donosenje jednostavnih
zakljuéaka i preporuka.

Razvijati STEM temeljnu vjestinu: poticati istraZivacki pristup kroz
jednostavne pokuse/izrade (plan— izvedba — opaZanje — zakljucak),
razumijevanje uzroka i posljedice te predstavljanje postupka i
rezultata.




Razvijati temeljnu vjesStinu gradanstva: jacati empatiju, solidarnost i
aktivno sudjelovanje u razrednoj/Skolskoj zajednici kroz “Tjedan
dobrih djela”, postivanje pravila i uvazavanje razlicitosti.

Razvijati klju¢ne Zivotne vjestine: poticati samosvijest i emocionalnu
pismenost, ucinkovitu komunikaciju (aktivno slusanje, ja-poruke),
suradnju i timski rad u razrednom i medunarodnom okruzju.

Poticati otpornostirast kroz pogreske: razvijati “growth mindset”,
strategije suocavanja s neuspjehom i uéenje iz povratne informacije
kroz kratke refleksije nakon aktivnosti.

Razvijati samoregulaciju i u¢enje kako uciti: osposobiti uenike za
postavljanje malih ciljeva, pra¢enje napretka i refleksiju kroz
“Putovnicu vjestina” (pecati + dokazi uenja + kratke recenice).

Osnatiti interkulturalnu komunikaciju i europsku dimenziju: ostvariti
suradnju s partnerskim Skolama, razmjenu uradaka, medunarodne
projektne timove i najmanje jedan mrezni sastanak partnera uz
dogovorena pravila suradnje.

Jacati kulturu dijeljenja i diseminacije: razvijati odgovorno
objavljivanje i predstavljanje rada (uz GDPR), redovito dokumentiranje
u Twinspaceui izradu zavrSnog zajednickog uratka (e-
knjiga/video/izlozba)

AKTIVNOSTI

1. aktivnost:

Upoznajmo se i otvorimo 'Putovnicu vjestina'

Ucenici se predstavljaju avatarom ili kratkom 'razglednicom o sebi'
(crteZ + 3 osobna podatka). Uradak dijele na TwinBoardu/Forumu.
Projektni partneri izraduju zajednic¢ku kartu Skola (npr. u Genially /
Google My Maps) i dogovaraju pravila suradnje. Pravila suradnje su
navedena na stranici Twinspace-a.

Svaki ucenik dobiva (digitalnu ili papirnatu) Putovnicu vjestina u koju
¢e, tijekom projekta, skupljati pecate (voditelji projekta ju
osmisljavaju).

Dokumentiranje svih aktivnosti na Twinspace-u.

Podjela zadataka izmedu projektnih partnera (voditelji i koordinatori
projekta).

Kratka pocetna samoprocjena (smiley skala).

2. aktivnost:

Logo i slogan 'Nasa Skrinjica alata za Zivot' (primjer)

MjeSoviti medunarodni timovi predlaZzu ideje za logo i slogan projekta.
Ucenici crtaju prijedloge, a ucitelji ih objedinjuju u zajednicku galeriju.
Aktivnost osmisljavanja projektnog slogana.




Za obje aktivnosti ucenici glasaju i pobjednicki tim izraduje digitalni
logo projekta (npr. Canva) i predstavlja projektni slogan. Uratci se
postavljaju na naslovnicu TwinSpace-a.

Dogovor za kriterije dodjele pecata za svaku od pet aktivnosti vezanih
uz temeljne vjestine: npr. napravljen zadatak, jedna re€enica refleksije
(Naucila/naucio sam..., Sljedeci put ¢u...) —dogovor projektnih
partnera. Kriteriji su postavljeni na stranicu Twinspace-a.

Refleksija aktivnosti i dokumentiranje rezultata u Twinspace.

3. aktivnost:

Digitalni superjunaci: sigurno i zdravo online

Ucenici uce o privatnosti, lozinkama, pristojnoj komunikaciji i
ravnoteZi vremena provedenog pred ekranom. lIzraduju zajednicka
'Pravila dobrog ponasanja i digitalne dobrote' (netiquette)”. Izraduju
strip ili plakat s pravilima (koriste npr. Pixton/Canva). Projektni
partneri usporeduju uratke i dogovaraju zajednicku verziju.
Dokumentiranje na Twinspace-u. Kratki kviz.

1. pecat

4. aktivnost:

Pisma partnerima — pismenost

Ucenici uce/uvjezbavaju pisanje poruke i pisma pazeci na pravopisnu
jasnocui pristojan ton pisma. PiSu poruke/pisma ucenicima iz
partnerskih Skola (po jednom projektnom partneru) u kojem se
predstavljaju kao razredna zajednica, postavljaju tri pitanja i daju pet
preporuka za igru, knjigu, naviku i slicno. Po zavrSetku pismo se
prevodi na jezik projekta i objavljuje se i na materinjem jeziku i na
jeziku projekta na Padlet/Linolt /Google Docs i na Twinspace.
Refleksija.

2. pecat

5. aktivnost:

Nase navike u brojkama - matematika

MijeSoviti timovi ucenika prikupljaju podatke, izraduju grafikon i/ili
piktogram s podatcima o navikama, npr. Kako dolazimo u Skolu?,
Koliko sati dnevno spavamo?, Koliko ¢asa vode dnevno pijemo?,
Koliko minuta dnevno se bavimo fizickom aktivnosc¢u? | sl. — dogovor
projektnih partnera. Svaki projektni tim svoje rezultate prikazuje
grafikonom (npr. Excel) i dijeli na Tvinspace-u. Zadatak je svakog tima
komentirati jedan zadani uradak drugog tima (najvise je, najmanje je...
preporucujemo...). Refleksija.

3. pecat

6. aktivnost:

STEM aktivnost

Svaki projektni partner provodi u svojem razredu po jednu STEM
aktivnost (filtriranje vode, izrada mosta od slamki, programiraju u
Scratchu, provode pokuse o stanjima vode i sl.). Kratak plan aktivnosti,




nacine provedbe, fotografije i zaklju¢ke svaka skupina postavlja na
stranicu na Twispaceu. Refleksija.
4. pecat

7. aktivnost:

Tjedan dobrih djela — gradanstvo

Ucenici svake skupine projektnog partnera odabiru jednu kategoriju
dobrih djela (pomo¢ u razredu, lijepa rijec, ukljuivanje, briga o
prostoru, briga u obitelji, briga za druge, volontiranje isl.). Tijekom
tjedan dana provode aktivnosti i rezultate (pisano i fotografije)
postavljaju na svoj Padlet ili podstranicu na Twinspaceu. U¢enici ili
razredne skupine komentiraju uratke drugih partnera. Refleksija.

5. pecat

8. aktivnost:

Sajam Zivotnih vjestina (zavrSna aktivnost)

Svaka projektna skupina priprema jednu aktivnost unutar Zivotnih
vjestina, tzv. 'stanicu' sajma (emocije, komunikacija, suradnja,
digitalna dobrobit...) i predstavlja je na videokonferenciji.

Ucenici zavrSavaju Putovnicu vjestina: biraju tri vjeStine u kojima su
najvise napredovali i navode primjer.

Zajednicki zavrsni uradak moze biti video kolaz ili e-knjiga razreda.
Sumativna evaluacija i zajednicka refleksija.

Zavrsna evaluacija.

EVALUACIA

Na pocetku provedbe projekta, tijekom i po njegovu zavrSetku

provodi se evaluacija.

 Dijagnosticka: kratka pocetna samoprocjena (smiley skala) i
razgovor u krugu.

e Formativna: promatranje i biljeSke ucitelja, mini-rubrike (suradnja,
komunikacija), peer feedback ('zvjezdica i prijedlog'), refleksije.

e Sumativna: zavrSna samoprocjena i roditeljska povratna informacija,
digitalni upitnik (npr. Forms), pregled e-portfolija i zavrSnog uratka.
Nakon svake evaluacije provodi se analiza i zakljucci se koriste za
prilagodbu aktivnosti. Evaluacija i analiza objavljuju se na TwinSpace-u
(posebna stranica projekta).

DISEMINACUA

Diseminacija / Sirenje projektnih rezultata provodi se od pocetka do
zavrSetka projekta. Uradci i kratka izvjeS¢a objavljuju se na Skolskim
mreZnim stranicama i u Twinspace-u (uz postivanje GDPR-a i privola).
Projekt se predstavlja roditeljima (roditeljski sastanakiliizlozba u
Skoli), lokalnoj zajednici (Skolski pano, knjiznica) te putem sluzbenih
kanala Skole i eTwinning zajednice. Po zavrSetku projekta organizira se
digitalna izlozba (Padlet/Genially) i dijeli se poveznica na zavrsni
uradak.




Privitak 1
PredloZak: Putovnica vjestina za Zivot — primjer

Privitak 2
PredloZak rubrike: Temeljne vjestine za Zivot



PUTOVNICA VJESTINA ZA ZIVOT
#skillsforlife

Ime i prezime: Razred:

Skola: Drzava:

Moja brza samoprocjena (na pocetku i na kraju projekta):

Pocetak: Kraj:

MOJIPECATI (1 pecat = izvrSen zadatak + 1 recenica refleksije)

Aktivnost: Digitalni superjunaci: sigurno i zdravo online

1. DIGITALNO Y
Pecat: Datum:

Aktivnost: Pisma partnerima - pismenost

2. PISMENOST .
Pecat: Datum:

Aktivnost: NaSe navike u brojkama - matematika

3. MATEMATIKA .
Pecat: Datum:

Aktivnost: STEM aktivnost

4. ZNANOST/TEHNOLOGIJA (STEM) Petat: Datum:

Aktivnost: Tjedan dobrih djela - gradanstvo

5. GRADANSTVO .
Pecat: Datum:

MOJIDOKAZI I REFLEKSIJE (kratko)

Naucio/la sam... (§to sam novo savladao/la):

Sljedeéi put Cu... (Sto ¢u poboljsati):

3 vjestine u kojima sam najvise napredovao/la:

1) Primjer:
2) Primjer:
3) Primjer:

Napomena: Ne objavljujemo osobne podatke i fotografije bez privole (GDPR).



RUBRIKA NAPRETKA - TEMELJNE VJESTINE ZA ZIVOT

Projekt: Putovnica vjestina za Zivot #skillsforlife

Ucenik/ca: Razred:

Skola:

Upute: Za svaku temeljnu vjestinu oznaci slovom “P” kako se samoprocjenjujes na pocetku projekta I slovom “K” na kraju

projektnih aktivnosti. U “Dokaz” upiSi nazivaktivnosti iliuratka (npr. pismo, graf, pokus...).

Temeljna vjestina

Na
pocetku

U
razvoju

Samostalno

lzvrsno

Dokaz
(aktivnost/uradak)

Refleksija
(1
recenica)

DIGITALNA

e Uz pomo¢ primjenjujem osnovna pravilasigurnosti
online.

® Znam osnovna pravila(lozinke, privatnost,
pristojnost)i ponekad ih primijenim.

e Samostalno primjenjujem pravila sigurnosti i
pristojne komunikacije.

® Primjenjujemi objasnjavam pravila drugima;
brinemo ravnoteZi ekranaiodmora.

PISMENOST

* Pisem/&tam kratke poruke uzpodrsku.

® PiSem jasne recenicei pazim na osnovna pravila
(pozdrav, kraj, pristojnost).

* Pisem razumljivo pismo/porukui provjeravam
pravopisnujasnocu.

e Pisem strukturirano, primjerenimtonom; mogu
sazetiipreporuditi.

MATEMATIKA

e UoCavambrojeve/podatke uz pomoé.

e Prikupljam podatke i uz podrsku prikazujem
(piktogram/graf).

e Samostalno izradujem jednostavan grafi tumadim:
najviSe/najmanje.

e Usporedujem podatke, zakljucujem i dajem
preporukunatemeljugrafa.

STEM
(ZNANOST/TEHNOLOGIJA/INiENJERSTVO)
¢ Sudjelujemu pokusu/izradi uz puno uputa.

¢ Pratim korake i opisujem Sto se dogodilo.

¢ BiljeZim opaZanja/podatke i donosim jednostavan
zakljucak.

* Predlazem poboljSanje, objasnjavam uzrok-
posljedicui dijelim postupak drugima.

GRADANSTVO

¢ Uz podsjetnik poStujem pravilai pomazem
drugima.

e Sudjelujemu dobrimdjelimai uvazavam druge u
skupini.

® Preuzimam odgovornost, ukljuCujem druge i
rijeSavamnesporazume mirno.

e Aktivno doprinosimzajednid; poticem solidamost i
postovanje razlicitosti.

Zavrsna refleksija(1-2 recenice): Najvisesamnapredovala/ou

jer




